
 

 

1 

 

INGENIERÍA EN SISTEMAS DE INFORMACIÓN 

INGENIERÍA EN SOFTWARE I 

2024 

TRABAJO FINAL INTEGRADOR 

PROYECTO HACKOBO 

  

 

  

Integrantes 

 

TARNOWSKI, TOBÍAS 

44772827 

 

GONZALEZ, JOAQUÍN 

44435302 

 

AUGUSTO, PIEDRAFITA 

43999177 

 

 

 

 

 

 

Docente: Ing. Eduardo Silva 

silvahelleryeduardo_pos@ucp.edu.ar 

 

 

 

 



 

 

2 

 

 

Contenido 
1. Planificación ................................................................................................................... 3 

Roles .............................................................................................................................. 4 

Servicios de Hackobo ....................................................................................................... 6 

INICIO DE MI PROCESO DE DESARROLLO DE SOFTWARE .... ¡Error! Marcador no 

definido. 

Requerimientos del Usuario y Herramientas ........................................................................ 7 

Herramientas usadas: ........................................................................................................ 8 

2. Análisis ............................................................................................................................ 10 

Historias del Usuario ...................................................................................................... 10 

3. Diseño .............................................................................................................................. 12 

Página web (caso de uso entregable de diseño) ................................................................... 12 

Diagramas ......................................................................................................................... 14 

Diagrama de Actividad de Hackobo .................................................................................. 14 

Diagrama de Contexto (Nivel 0) ....................................................................................... 15 

Diagrama de Clases UML ............................................................................................... 16 

Diagrama Entidad Relación ............................................................................................. 17 

1er Diagrama de flujo (Nivel 1) ........................................................................................ 17 

Diagrama de flujo de datos (NIVEL 1) ........................................................................... 18 

4. Diseño .............................................................................................................................. 19 

Diagrama de Casos de Uso y su Descripción del Procedimiento ........................................... 19 

Casos de uso general ..................................................................................................... 19 

Casos de uso general ....................................................................................................... 19 

Casos de uso divididos .................................................................................................... 20 

 



 

 

3 

Inicio de mi proceso de desarrollo de software 

 Planificación  

Para realizar este proyecto usamos la metodología ágil “Scrum” 

Scrum define cinco ceremonias principales para cumplir con el control de sus procesos, todas 

con un sentido de ser propio que hace que sean imprescindibles para esta metodología, 

conllevando los sprint a ello. 

Sprint es un contenedor para el resto de eventos de Scrum. El Sprint es continuo, es decir, 

su duración no debe cambiar mientras está en marcha el desarrollo del producto. 

En nuestro caso usamos sprints con duración de 2 semanas, El Sprint Planning al inicio de 

esta y finalmente al final un Sprint Review obviamente con Daily’s en medio. 

 

Un Sprint normal tendría los siguiente eventos o ceremonias: 

1. El Sprint Planning al comienzo del Sprint 

2. Daily Scrums a diario 

3. Un Sprint Review al final del Sprint para inspeccionar el incremento realizado. 

4. Y, finalmente, una Retrospectiva para inspeccionar el equipo y levantar mejoras que 

se apliquen en el siguiente Sprint. 

5. Adicionalmente se ha incorporado también una reunión 

de Grooming o Refinement, que sirve para, dentro del Sprint, afinar y aclarar ciertas 

historias de usuario que pudieron quedar pendientes durante el Sprint Planning. 

 

 

En el Sprint Planning inspeccionabamos el Product Backlog, los acuerdos de 

la Retrospectiva y la capacidad , a estos se adaptan el Sprint Backlog, Sprint Goal y el plan 

para poder alcanzar ese Sprint Goal. 

 

En el Daily Scrum, conocido comúnmente sólo como “La Daily”, es una reunión diaria de 

15 minutos en la que participa exclusivamente el Development Team. 

En esta reunión todas y cada una de las personas de nuestro equipo respondiamos a las 

siguientes preguntas: 

1. ¿Qué hice ayer para contribuir al Sprint Goal? 

2. ¿Qué voy a hacer hoy para contribuir al Sprint Goal? 

3. ¿Tengo algún impedimento que me impida entregar? 
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El Sprint Review es la reunión que ocurre al final del Sprint, generalmente el último 

jueves del Sprint, donde el product owner y el Develpment Team presentan a los 

miembros el incremento terminado para su inspección y adaptación correspondientes. 

En esta reunión organizada por el product owner se estudia cuál es la situación y se actualiza 

el Product Backlog con las nuevas condiciones que puedan afectar a nuestro proyecto. 

 

La retrospectiva ocurre al final del Sprint, justo después del Sprint Review. nosotros, lo 

realizabamos conjuntamente con el Sprint Planning, siendo la retrospectiva la parte inicial de 

la reunión. 

El objetivo de la retrospectiva es hacer de reflexión sobre el último Sprint e identificar 

posibles mejoras para el próximo. 

 

5ª ceremonia: Sprint Grooming o Refinement 

El refinamiento del Product Backlog es una práctica recomendada para asegurar que éste 

siempre esté preparado. 

Los participantes de esta reunión son todo el equipo Scrum, así como cualquier recurso 

adicional que considere necesario el PO y que pueda contribuir a aclarar el 

requerimiento. Es necesario, por tanto, que antes de la reunión todos conozcan los 

requerimientos o historias de usuario que van a ser tratados en la misma y sólo asistan 

aquellos cuya presencia sea estrictamente relevante. Esta no la aplicábamos especialmente 

demasiado. 
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Roles 

• TARNOWSKI TOBÍAS - PRODUCT OWNER 

El Product Owner es el encargado de optimizar y maximizar el valor del producto, siendo 

la persona encargada de gestionar el flujo de valor del producto a través del Product Backlog. 

Adicionalmente, es fundamental su labor como interlocutor con los stakeholders y sponsors 

del proyecto, así como su faceta de altavoz de las peticiones y requerimientos de los 

clientes. Si el Product Owner también juega el rol de representante de negocio, su 

trabajo también aportará valor al producto. 

 

• AUGUSTO PIEDRAFITA - SCRUM MASTER 

 

El Scrum Master tiene dos funciones principales dentro del marco de trabajo: gestionar el 

proceso Scrum y ayudar a eliminar impedimentos que puedan afectar a la entrega del 

producto. Además, se encarga de las labores de mentoring y formación, coaching y de 

facilitar reuniones y eventos si es necesario. 

 

 

• GONZALEZ JOAQUÍN – MIEMBRO O EQUIPO DE DESAROLLO 

 

El equipo de desarrollo suele estar formado por entre 3 a 9 profesionales que se encargan de 

desarrollar el producto, auto-organizándose y auto-gestionándose para conseguir 

entregar un incremento de software al final del ciclo de desarrollo. 

 

En este caso teníamos a uno. 
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Servicios de Hackobo 

 

1. Pruebas de Penetración (Pentesting): Evaluación de la seguridad de sistemas, redes y 

aplicaciones web para identificar vulnerabilidades y puntos débiles potenciales. 

2. Respuesta a Incidentes: Desarrollo de planes y procedimientos para responder 

rápidamente a incidentes de seguridad y minimizar su impacto. 

3. Seguridad de Aplicaciones: Evaluación de la seguridad de aplicaciones web y móviles 

para identificar y corregir vulnerabilidades en el código y la configuración. 

4. Auditorías de Seguridad: Evaluación completa del estado actual de la infraestructura 

de seguridad de una empresa para identificar posibles áreas de mejora y 

vulnerabilidades. 
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Requerimientos del Usuario y Herramientas 

 

1. Evaluación de riesgos: Los usuarios pueden requerir una evaluación exhaustiva de sus 

sistemas y redes para identificar vulnerabilidades y puntos débiles en su 

infraestructura de seguridad. 

2. Protección de datos: Los usuarios pueden necesitar soluciones para proteger la 

confidencialidad, integridad y disponibilidad de sus datos sensibles, incluyendo la 

implementación de firewalls, cifrado de datos y medidas de control de acceso. 

3. Prevención de ataques: Los usuarios desean sistemas y herramientas que ayuden a 

prevenir ataques cibernéticos como malware, phishing, ransomware y ataques de 

denegación de servicio (DDoS). 

4. Detección y respuesta ante incidentes: Es importante contar con sistemas de detección 

de intrusos y herramientas de análisis de seguridad para identificar y responder 

rápidamente a cualquier actividad maliciosa en la red. 

5. Cumplimiento normativo: Algunas empresas pueden necesitar cumplir con 

regulaciones específicas de seguridad de datos, como el Reglamento General de 

Protección de Datos (GDPR) en Europa o la Ley de Portabilidad y Responsabilidad 

de Seguros Médicos (HIPAA) en los Estados Unidos. Los usuarios pueden requerir 

servicios que les ayuden a cumplir con estas normativas. 

6. Educación y concienciación: La capacitación del personal en prácticas de seguridad 

cibernética es fundamental para prevenir ataques exitosos. Los usuarios pueden 

solicitar programas de capacitación y concienciación en seguridad para su personal. 

7. Monitoreo continuo: Los usuarios pueden necesitar servicios de monitoreo continuo 

de seguridad para detectar y responder a amenazas en tiempo real, así como para 

realizar análisis forenses en caso de incidentes. 

8. Servicios de recuperación de desastres: Los usuarios pueden requerir planes de 

recuperación ante desastres que les permitan restaurar rápidamente sus sistemas y 

datos en caso de un ciberataque o un fallo catastrófico del sistem 
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Herramientas usadas: 

 

• Trello: 

https://trello.com/invite/b/wqVILOso/ATTIb3628450180d95f9106c25e9dbace8dcCF

FCBA6D/hackobo 

 
 

• Discord 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

https://trello.com/invite/b/wqVILOso/ATTIb3628450180d95f9106c25e9dbace8dcCFFCBA6D/hackobo
https://trello.com/invite/b/wqVILOso/ATTIb3628450180d95f9106c25e9dbace8dcCFFCBA6D/hackobo
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GitHub (https://github.com/topics/pentesting) 

 

ENTREGABLE DE EL MENU DE HERRAMIENTAS DE PENTESTING (INTERFAZ) 

 
 

 

 

https://github.com/topics/pentesting
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2. Análisis 

Historias del Usuario 

1. Que el usuario pueda programar pruebas de penetración según su conveniencia. 

2. Que el usuario pueda visualizar el historial de pruebas realizadas anteriormente. 

3. Que el usuario pueda recibir notificaciones sobre el progreso de sus pruebas de 

penetración. 

4. Que el usuario pueda personalizar los parámetros de las pruebas según sus 

necesidades específicas. 

5. Que el usuario pueda compartir informes de pentesting con otros miembros de su 

equipo. 

6. Que el usuario pueda proporcionar retroalimentación sobre la calidad del servicio 

recibido. 

7. Que el usuario pueda acceder a recursos educativos sobre seguridad informática y 

pruebas de penetración. 

8. Que el usuario pueda solicitar pruebas de penetración recurrentes para mantener la 

seguridad de sus sistemas actualizada. 

9. Que el usuario pueda recibir recomendaciones personalizadas para mejorar la 

seguridad de sus sistemas basadas en los resultados de las pruebas. 

10. Que el usuario pueda acceder a soporte técnico en tiempo real durante las pruebas de 

penetración para resolver problemas urgentes. 

11. Que el usuario pueda integrar el software de pentesting con otras herramientas de 

seguridad que utilice en su empresa. 

12. Que el usuario pueda acceder a un panel de control intuitivo para gestionar todas sus 

solicitudes y resultados de pruebas de penetración. 

13. Que el usuario pueda descargar certificados o informes de cumplimiento para 

demostrar la seguridad de sus sistemas a terceros. 

14. Que el usuario pueda programar recordatorios automáticos para realizar pruebas de 

penetración periódicas. 

15. Que el usuario pueda recibir alertas en tiempo real sobre nuevas vulnerabilidades 

descubiertas en sus sistemas. 

16. Que el usuario pueda colaborar con los expertos en seguridad durante las pruebas de 

penetración para comprender mejor las vulnerabilidades encontradas. 

17. Que el usuario pueda acceder a estadísticas y análisis sobre las tendencias de 

seguridad de sus sistemas a lo largo del tiempo. 

18. Que el usuario pueda proporcionar autorizaciones específicas a terceros para acceder a 

los resultados de las pruebas de penetración. 

19. Que el usuario pueda acceder a una biblioteca de casos de uso y escenarios de prueba 

para mejorar la cobertura de sus pruebas. 

20. Que el usuario pueda exportar datos de las pruebas de penetración para su análisis 

externo o para cumplir con requisitos de auditoría. 
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Casos de uso en detalle 

 

Tras pasar las historias de usuario a un sprint backlog logramos unificar a casos de uso 

correspondientes a  las historias de usuario. 

 

 

Historias de Usuario: 

 

1. Que el usuario sin registrar pueda en la página web solicitar nuestro correo 

electrónico y nuestro whatsapp para acordar fecha y hora para hablar del servicio a 

ofrecer. 

 

2. Que el usuario pueda recibir recomendaciones personalizadas para mejorar la 

seguridad de sus sistemas basadas en los resultados de las pruebas. 

 

3. (Feedback) Que el usuario pueda proporcionar retroalimentación sobre la calidad del 

servicio recibido. 

 

4. Que el usuario pueda exportar datos de las pruebas de penetración para su análisis 

externo o para cumplir con requisitos de auditoría. 

 

5. - Que el usuario pueda descargar certificados o informes de cumplimiento para 

demostrar la seguridad de sus sistemas a terceros. 

 

 

He vinculado cada historia de usuario a su correspondiente caso de uso que está en la parte de 

diseño. 

Puede ir a ella manteniendo pulsado Ctrl y dándole click a cada una.
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3. Diseño 

Página web (caso de uso entregable de diseño)  
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Diagramas 

Diagrama de Actividad de Hackobo 
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Diagrama de Contexto (Nivel 0) 
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Diagrama de Clases UML 
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Diagrama Entidad Relación 

 
 

1er Diagrama de flujo (Nivel 1) 
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Diagrama de flujo de datos (NIVEL 1) 
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4. Diseño 

Diagrama de Casos de Uso y su Descripción del Procedimiento 

Para llegar a hacer los diagramas de casos de uso tuvimos que repasar obviamente las 

historias de usuario del sprint backlog y desarollar una descripción de los casos de uso para 

tener mejor definido lo que vamos a hacer. 

Casos de uso general 

 

 

Casos de uso general 
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Casos de uso divididos 

1. Que el usuario sin registrar pueda en la página web solicitar nuestro correo 

electrónico y nuestro whatsapp para acordar fecha y hora para hablar del servicio a 

ofrecer. 
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2. Que el usuario pueda recibir recomendaciones personalizadas para mejorar la 

seguridad de sus sistemas basadas en los resultados de las pruebas. 

3. (Feedback) Que el usuario pueda proporcionar retroalimentación sobre la calidad del 

servicio recibido. 
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4. Que el usuario pueda exportar datos de las pruebas de penetración para su análisis 

externo o para cumplir con requisitos de auditoría. 

5. Que el usuario pueda descargar certificados o informes de cumplimiento para 

demostrar la seguridad de sus sistemas a terceros. 

 

 

 


